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2. Indítsa el a programot a számítógép asztalán található ikonnal!

 

3. �A program működéséhez szükséges a JAVA alkalmazás telepítése. Ha 
a számítógépére korábban nem telepített JAVA alkalmazást, az alábbi 
üzenet fog megjelenni a képernyőn. Az OK gombra kattintva megnyí-
lik egy böngésző, ahonnan letöltheti a JAVA alkalmazás legfrissebb 
változatát. 

 

 

4. �Töltse le és telepítse a JAVA alkalmazást! Ha szükséges, a folyamat be-
fejezését követően indítsa el újra a CamBoard programot!
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5. �A program elindítása után válassza ki a listából a megfelelő kamerát! 
A kamera neve minden esetben (USB Video Device). Ha kiválasztotta, 
kattintson az OK gombra!

6. Ha sikeresen kiválasztottuk a kamerát, az alapképernyőt fogjuk látni.

7. �A beállítások megkezdéséhez válasszuk az Extras menü Settings 
pontját!
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8. �A beállítási képernyőt fogjuk látni. Az Infrared-Sensitivity beállítás-
sal a kamera infrafény-érzékenységét tudjuk beállítani. Alapbeállí-
tásként állítsuk 60%-ra, ha a helyiségben magas a zavaró infrafények 
jelenléte, akkor az érzékenységet lejjebb lehet venni. A Double-click 
speed menüpont a kattintás sebessége, ennek a menünek a normál 
értéke 800, ha ezt látjuk, akkor ne állítsuk el!    
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9. �A Video menüpontban válasszuk ki a képen is látható (Type=RGB24 
Width=800 Height=600 FPS=15.000015) beállítást!
A többi menüpontot nem kell változtatni. Ha kiválasztottuk a Video 
beállítást is, kattintsunk az OK gombra!

10. �A látótér beállításához és a toll kipróbálásához válasszuk az alapké-
pernyőn az Extras menü Camera pontját!
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11. �Fordítsuk a kamerát a tábla irányába, nyomjuk meg a toll gombját! 
Ha minden rendben van, egy világító pont fog megjelenni a képen. 
Állítsuk be a megfelelő FÓKUSZT a kamera lencséje körüli keret 
jobb és bal irányú forgatásával egészen addig, amíg egy szabályos 
éles fehér pöttyöt kapunk a képernyőn! A következő lépés, hogy a 
vezérelni kívánt táblafelület négy sarkán villantsuk fel a fényt! 
Ha mind a négy sarok látszik a Camera ablakban, akkor mind a tá-
volság, mind a kamera elhelyezése helyes, és a Camera ablakot be-
zárhatjuk.
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12. Az alapképernyőn kattintsunk a Calibrate menüpontra!

13. �A kalibrációt kezdjük bal oldalon felül, majd jobb oldalon felül, majd 
jobb oldalon alul és végül bal oldalon alul.
Egy pont kalibrálása a pontosság érdekében 2-3mp-ig tart, addig 
kell a tollat a ponton tartani, amíg a pont teljesen be nem piroso-
dik és egy zöld pipával nyugtázza a pont sikeres kalibrálását. Az Esc 
gomb lenyomásával a kalibrációs folyamat megszakítható! Sikeres 
kalibrálás után visszaugrunk az alapképernyőre.



14. �A rendszer használatához az alapképernyőn kattintsunk a Start 
gombra! Ha a számítógép egerével ismét a Start gombra kattintunk, 
a rendszer kikapcsol és a kamera nem érzékeli a ceruzát.
(A ceruza csak a Start gomb benyomása után használható!)

15. �A DrawOnScreen gomb benyomásával az aktuális képernyő teljes 
felületére rajzolhatunk.
Ha a fent megjelenő fekete Finished gombra kattintunk, akkor a rajz 
eltűnik, és a munkát folytathatjuk tovább.

Jó munkát kívánunk!


